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WNIOSEK O REALIZAC)E ZADANIA PUBLICZNEGO W RAMACH INICJATYWY LOKALNE)

. NAZWA | OPIS ZADANIA:

Obszar wnioskowanych dziatan, ktérego dotyczy wniosek (nalezy postawi¢ X przy wiaéciwym
zadaniu). W przypadku, gdy zadanie dotyczy kilku obszaréw, prosze wskazac tylko jeden, uznany za

gidwny:

Obszar wnioskowanych dziatar

Postaw znak X

Dziatalnos¢ charytatywna

Dziatalnos$¢ w obszarze promocji i organizacji wolontariatu

Dziatalnos¢ na rzecz mniejszosci narodowych i etnicznych oraz jezyka
regionalnego

Dziatalnos¢ w obszarze kultury, sztuki, ochrony débr kultury i dziedzictwa
narodowego

Dziatalno$¢ na rzecz podtrzymywania i upowszechniania tradycji
narodowej, pielegnowania polskosci oraz rozwoju  $wiadomodci
narodowej, obywatelskiej i kulturowej

Dziatalno$¢ w obszarze nauki, szkolnictwa wyiszego, edukacji, oswiaty i
wychowania

Dziatalno$c w sferze turystyki i krajoznawstwa

Dzialalno$¢ w zakresie ekologii i ochrony zwierzat oraz ochrony
dziedzictwa przyrodniczego

Dziatalnos¢ na rzecz porzadku i bezpieczerstwa publicznego

Dziatalnos¢ w zakresie wspierania i upowszechniania kultury fizycznej

Dziatalnod¢ wspomagajgca rozwdj wspdélnot i spotecznoéci lokalnej

Rewitalizacja




1. Nazwa i opis zadania:

Utworzenia kota informatycznego w Ogdlnoksztatcgcej szkole muzycznej w ramach nauki
programowania wéréd dzieci klas 1-8.

2. Termin realizacji zadania:

Wrzesieri 2018 — grudzien 2018
12 tygodni

3. Miejsce wykonywania zadania:

Ogdlnoksztatcgca Szkota Muzyczna pracownia komputerowa

4. Celowosc zadania z punktu widzenia spotecznoéci lokalnej (uzasadnienie przydatnosci):

Cele:
1. Nauka programowania
2. Rozwijanie zainteresowan
3. Nauka konstruktywnego wykorzystywania komputerow/ alternatywa do gier
4. Roztadownie przepetnionych swietlic.
5. Ciekawe spedzanie czasu — alternatywa do Swietlicy
6. Odpoczynek od obowiazkow
7. Zabawa i relaks
8. Poprawa pracy i warunkow w swietlicach,
8. Ograniczenie hatasu w swietlicach, poprawa higieny pracy
S. Nauka pracy i gry zespolowej
11. Odkrywanie talentow
12. Rozwijanie wiezi spotecznych
13. Umozliwienie uczniom OSM udziatu w zajeciach dodatkowych

Nauka programowania przyczyni sie do podniesienia wiedzy, w dziedzinie ktdra ostatnio staje sie
niezwykle wazna. Dzieci zdobedg bezcenng wiedze | umiejetnosci, ktdre utatwig im wybranie kariery
w przysziodci, przyczyni sie do poprawy efektéw w nauce, rozwinie zainteresowania, sprawi, iz dzieci
zamiast spedzac godziny bawigc sie komputerem, czyli grajac w gry zaczng interesowac sie innym
zastosowaniem komputerow. W dzisiejszych czasach programowanie jest bardzo waine, im
wczesniej dzieci nauczg sie programowac tym lepiej. Zajecia z programowania dla dzieci okazjonalnie
organizowana sg przez Park Technologiczny. Zawsze cieszg sie duzym zainteresowaniem. W
ubieglym roku szkota z pieniedzy Rady Rodzicow zakupita komplet Ozobotéw skiadajgcych sie z 6
sztuk. Poniewaz klasy liczg po 25 dzieci nie mam mozliwosci, azeby na zajeciach kazde dziecko moglo
zaprogramowac swojego Ozobota. Dlatego istnieje potrzeba zakupu kolejnych 3 zestawow, tak
azeby dwie klasy mogly sie uczyc programowania rownolegle, W ubieglym roku wszyscy nauczyciele
nauczania poczgtkowego zostali przeszkoleni pod katem Qzobotdéw i sami w swoich klasach
poprowadzili zajecia. Zajecia spotkaty sie z ogromnym uznaniem zardwno ze strony kadry jak i dzieci.
Tak wiec zajecia w miodszych klasach moze przeprowadzac nauczyciel nauczania poczatkowego.

Ozoboty to malerikie roboty mobilne, kiérymi mozemy sterowac poprzez rysowanie kolorowych linii
na podiozu, lub ktére mozemy zaprogramowac z wykorzystaniem $rodowiska podobnego do Google
Blockly. Starsze dzieci programujg za pomocg komputerdw poznajac w ten sposob algorytmy, a
miodsze uzywajg do tego markerdow. Ozobot fgczy sie z komputerami osobistymi oraz niektdrymi
urzgdzeniami mobilnymi z systemami iOS | Android. Sposdb zgrywania programow z urzgdzenia na
robota jest ciekawostkg samg w sobie. Przekazywane sg za pomocg sygnatdow swietlnych, a po
_skalibrowaniu wystarczy przyloiy¢ robota do odpowiedniego miejsca na ekranie urzadzenia. Jest to




ciekawy pomyst na ominiecie wielu problemow zwigzanych z faczeniem, ktdre napotykamy w innych
zestawach. Od razu po wyjeciu z pudetka, Ozobot potrafi rozpoznawaé sekwencje kolorowych linii i
podgzac ich sladem realizujgc zakodowane w nich polecenia. Za pomoca kredek i flamastréw (lub
aplikacji Ozobot na tablety) mozemy w prosty sposéb modyfikowac dziatanie robota.

Do wspotpracy z Ozobotami, planujemy zakupi¢ 2 komplety komputerdw wyposazonych w wifi,
ktdrymi dzieci bedg programowac rohoty zdalnie. Komputery zostang wzmocnione do 8GB pamieci.
W przysztosci planujemy zakup kolejnych robotow do programowania, juz o wyzszym stopniu
trudnosci.

Uczniowie Ogdlnoksztatcgcej Szkoty Muzycznej sg mocno przecigzeni, po powrocie do domu dzieci
muszg nie tylko odrabiac lekcje, ale i éwiczy¢ gre na instrumentach. Oznacza to, iz dzieci nie maja
czasu na zajecia dodatkowe pofudniowe. Efektywne wykorzystanie czasu w $wietlicy wydaje sie
jedyng moiliwoscig na udziat dzieci w zajeciach dodatkowych.

5. Wstepny harmonogram planowanych dziatan z podaniem termindw:

Lp. Nazwa dziatania Rozpoczecie {miesige) | Zakoriczenie (miesigc)
1 Zakup 3 kompletow O- Robotow. 09.2018 08.2018
2 Zakup 2 zestawdw  wyposazenia | 09.2018 09.2018
pracowni komputerowe;j
3 Utworzenie kotz informatycznego 09.2018 12.2018

6. Zaktadane rezultaty realizacji zadania:

1. Znajomosc programowania

7. Nowe zainteresowania

3. Umiejetnos¢ konstruktywnego wykorzystywania komputerdw/ alternatywa do gier
4. Roztadownie przepetnionych $wietlic.

5. Ciekawe spedzanie czasu — alternatywa do $wietlicy

6. Odpoczynek od obowigzkdw

7. Zabawa i relaks

8. Poprawa pracy i warunkdw w Swietlicach,

8. Poprawa warunkow pracy w Swietlicach, poprawa higieny pracy
9. Umiejetnos¢ pracy i gry zespotowe]

11. Odkrywanie talentow

12. Udziatu w zajeciach dodatkowych

Poprawa wynikéw nauki, wyksztatcenie nowych zainteresowan, pokazanie, iz komputer nie sluzy
wytgcznie do grania, wyksztatcenie nowych zainteresowan, ktére moze wskazaé im Sciezke kariery,
zdobicie wiedzy, ktdra staje sie juz standardem we wspdiczesnym swiecie, znajomosé algorytmaow.
Fraca zespotowa

7. Opis dotychczas wykonanych prac w ramach zadania (stan przygotowania zadania):

Zadanie nie wymaga prac wstepnych.
Zajecia bedg odbywat sie w pracowni komputerowej oraz w salach lekcyjnych v szkole.

Przeprowadzono rozeznanie rynkowe pod katem ceny rcobotdw oraz wyposazenia pracowni
komputerowej.




Zajecia odbywatby sie dla wszystkich dzieci klas 1-8, w sumie dla ponad 500 dzieci. Zajecia beda
prowadzone z nauczycielami informatyki, ale takze nauczycielami przedmiotéw ogdlnych.

Szkota w ubiegtym roku brata udzial w programie: Uczy dzieci programowac i uzyskata cerytfikat.
Szkofa nie jest szkofa rejonowa, a wiec zasieg programu jest okotomiejski.

Zajecia dla kazdej klasy odbywatby sie raz w tygodniu. Zajecia bytyby nieobowigzkowe, dodatkowe
realizowane w czasie, kiedy klasa przebywa w swietlicy.

Koncepcja przedyskutowana/zaaprobowana przez spotecznosé, dla ktdrej bedzie realizowana (np.
protokoty z odbytych spotkan z mieszkaricami, informacje umieszczone na portalach
spolecznosciowych)

Od wielu Izt na spotkaniach z Rady Rodzicow dyskutowana jest potrzeba organizacji dodatkowych
zajecC dla dzieci.

Dnia 13.07.2018 kencepcje zajec zostata przedyskutowana w grupie rodzicdw nalezgcych do Rady
Rodzicow i do Stowarzyszenia dziafajgcego przy szkole - Przyjaciele OSM. 7 rozmowy zostat spisany
protokdt i jest on dofgczony do niniejszego wniosku. Dyskusja miata miejsce w grupie dyskusyjnej na
facebooku liczgcej 11 osdb oraz na spotkaniu Stowarzyszenia Przyjaciele OSM w czerwcu 2018r.

Uzyskane zgody na przeprowadzenie zadania

7gode Rady Radzicdw oraz zgode Grupy Inicjatywnej, Stowarzyszenia ,,Przyjaciele OSM" uzyskano,
Pod projektem zebrano podpisy rodzicdw.

8. Szacunkowa liczha odbiorcdw, ktarym stuzyé bedzie inicjatywa lokalna:

Kalasy 1- 8 czyli w sumie ponad 500 dzieci

9. Trwatosc efektow realizacji projektu:

Koncepcja kontynuowania dziatan

W kolejnych latach zajecia bedg kontynuowane niezaleznie od pozyskania $rodkéw. Zajecia z
programowania moga byc¢ wplecione w zajecia ogoélne. W kolejnych latach zajecia na pewno beda
kontynuowane, a Rada Rodzicéw bedzie starad sie o pozyskania dofinansowania na zakup kolejnych
innych robotdw oraz oprogramowania.

Koncepcja przedyskulowana/zaaprobowana przez spolecznosc, dlz ktdrej bedzie realizowana

Koncepcja zaje¢ zostata zaakceptowana, przedyskutowana na grupie facebooka, Radzie Rodzicow
oraz na spotkaniu Stowarzyszenia Przyjaciele OSM.

Uzyskane zgody na kontynuowanie dziafan

Zgode Rady Rodzicow oraz zgode Grupy Inicjatywnej, Stowarzyszenia ,,Przyjaciele OSM" uzyskano.
Pod projektem zebrano podpisy rodzicéw.

Zabezpieczenie finansowania na kontynuowanie dziatan

W kolejnych latach zajecia bedg kontynuowane niezaleinie od pozyskania $rodkow. Zajecia z
programowania mogg by¢ wplecione w zajecia ogélne. W kolejnych latach zajecia na pewno beda
kontynuowane, a2 Rada Rodzicow bedzie starac sie o pozyskania dofinansowania na zakup kolejnych
innych rcbotéw oraz oprogramowania.

Il. KALKULACJA PRZEWIDYWANYCH KOSZTOW REALIZACII ZADANIA

1. Catkowity koszt zadania 67 350,00zt w tym:




a) 'wydatki po stronie wnioskodawcy — udostepnienie sali dydaktycznej 15 830,00

b) wydatki po stronie budzetu Miasta 35 720,00

c) rzeczy konieczne do wykonania zadania, do przekazania przez Miasto wnioskodawcy na

podstawie umowy uiyczenia (jesli sg planowane, nalezy opisac jakie, na jak diugo etc.) brak

d) przewidywane koszty eksploatacji rezultatu Inicjatywy lokalnej, ponoszane przez Miasto po jej

zrealizowaniu w terminie 12 miesiecy: brak

2. Kosztorys ze wzgledu na rodzaj wkiadu:
Lp. Rodzaj wkiadu Wartosé Udziat
wktadu procentowy
1 Whkiad finansowy wnioskodawcy 0,00 0
2y Whkiad rzeczowy wnioskodawcy 15 830,00 23%
3. Wkiad wnioskodawcy w formie pracy spotecznej* 25 800,00 38%
4. Zaangazowanie Srodkéw budietowych Miasta (w tym 35 720,00 53%
przewidywane koszty eksploatacji rezultatu Inicjatywy
lokalnej, ponoszone przez Miasto po jej zrealizowaniu w
terminie 12 miesiecy)
5. Zaangazowanie rzeczowe Miasta - -
Ogdtem 67 350,00 100%

* Warto$¢ pracy spolecznej nalezy okredlic w odniesieniu do ceny rynkowej za prace o

poréwnywalnym charakterze. Mozna to obliczy¢ mnozac liczbe oscbogodzin danej pracy przez

wartos¢ rynkowsa godziny tej pracy. Liczba osobogodzin to suma wszystkich godzin przepracowanych

przez wszystkie zaangazowane osoby przy danej pracy.

3. Szczegolowe koszty zadania oraz planowany sposdb ich wydatkowania:

a) wktad finansowy wnioskodawcy w realizacje zadania:

Lp.

Rodza] wydatku Whkiad finansowy
whnioskodawcy (w zi)

Planowany sposéb
wydatkowania*®

BRAK

RAZEM

0,00

*prosze wpisac: umowa sprzedaiy, umowa zlecenia etc.

b) wkiad rzeczowy wnioskodawcy w realizacje zadania:

c) Wkiaé\_m-rﬁc-)skmddav}'cy w formie pracy‘ Sﬁ(;iecznej:

Lp. Rodzaj@ﬁédu/wydatku Hlos¢ jednostek Rodzaj miary Koszt jednostkowy
1. Udostepnienie sali dydaktycznej 22 zajecia x 12 Szt 60zt
tygodni
lsala/ 1h
RAZEM 15 840,00




Lp.: Rodzaj wykonywanej pracy llos¢ Rodzaj miary Koszt jednostkowy
jednostek
1. Organizacja w grupie 11 0soh 16 1h 15,00
2640,00
2 Dyskusja w grupie 11 osdb 16 1h 15,00
2640,00
3. Spotkanie w UM 1 osoba 2 1h 15,00
30,00
4, Przygotowanie konspektu (grupa 11 16 1h 15,00
0s0b)
2460,00
B, Telefony, rozeznanie rynku, Internet 11 16 1h 15,00
0séb
2460,00
4. Spotkanie z obecng dyrekejg 2 osoby P 1h 15,00
60,00
5, Przygotowanie wnioskéw 11 osob 16 1h 15,00
2460,00
6. Przygotowanie plakatow, reklamy, 24 | 1h 15,00
ogtoszen 11 osob
3960,00
7. Zebranie podpisow 11 osdb 8 | 1h 15,00
1320,00
8. Reklama w szkole, dyskusja z uczniami 2 | 1h 15,00
(11 osdb)
330,00
9, Publikacja na grupie tb 8| 1h 15,00
120,00
10. Spotkania organizacyjne w grupie 2| 1h 15,00
rodzicow 200 osoh
6000,00
11. | Koordynacja zaje¢ 11 wolontariuszy 4 | 1h 15,00
660,00
12. | Omowienie wnioskéw, kolejnego cyklu 41 1h 15,00
zaje¢, sprawdzenie  wyznaczonych
celow, ankieta wérdd uczniow, vnioski
z ankiety 11 wolontariuszy
660,00
RAZEM 25 800,00

d} zaangaiowanie srodkéw hudietowych Miasta:

Rodzaj wydatku

Whkiad finansowy Miasta (w

Planowany sposoh

21) wydatkowania*®
1. Zakup-2_zestawéw komputerdw 22 400,00 Faktura
22 400,00
2, -Znakuip 3 zestawow robotow S 400,00 _ Faktura




5400,00
i Wynagrodzenie nauczyciela 7 920,00 Faktura
7920,00
RAZEM 35 720,00

*prosze wpisaé: umowa sprzedazy, umowa zlecenia etc.
e) zaangazowanie rzeczowe Miasta:

Lp. Rodzaj zaangazowania/wydatku llos¢ jednostek Rodzaj miary Koszt jednostkowy
1. BRAK
RAZEM 0,00

I, INFORMACIJE DOTYCZACE WNIOSKODAWCY (prasze zaznaczy¢ wiasciwe pole):

1. INFORMACIE O WNIOSKODAWCY:

Mieszkaricy Miasta bezposrednio TAK / NIE
Mieszkancy Miasta za posrednictwem organizacji TAK / NIE
2. FORMA PRAWNA:
stowarzyszenie TAK / NIE
fundacja TAK / NIE
podmioty wymienione w art. 3 ust. 3 ustawy o dziafalnosci pozytku TAK / NIE
publicznego i o wolontariacie
jesli tak, nalesy zakreslic jeden z
penizszych podmiotow:

osoby prawne i jednostki organizacyjne | stowarzyszenia jednostek samorzgdu
dziatajgce na podslawie przepisow o | terytorialnego

stosunku  Pansiwa do  Kosciota
Katolickicgo w Rzeczypospolitej
Polskiej, o stosunku Panstwa do innych
kosciotow i zwigrkdéw  wyznaniowych
oraz o gwarancjach wolnosci sumicnia i
wyznania, jezeli ich cele stalulowe
obejmujg  prowadzenie  dziatalnosci

pozytku publicznego

spotki akcyjne i spotki 7 ograniczong
odpowiedzialnoscig oraz kluby
sporlowe bedace spotkami
dziatajgcymi na podstawic przepisdw
uslawy z dnia 25.06.2010r. o sporcie,
ktére nic driataja w celu osiggniccia
zysku  oraz  przeznaczajg  catosc
dochodu na realizacje celow
statutowych oraz nie przeznaczaja
7ysku do podrzistu micdzy  swoich
udziatowcow, akcjonariuszy i
pracownikow

3. DANE SZCZEGOLOWE WNIOSKODAWCY:

nazwiska, adresy

Mieszkancy Miasta bezposrednio jesli tak, naleizy dofgczyé liste zawierajgcg: imiona,
zamieszkania, numery PESEL,
wiasnoreczne  podpisy kazdego 7z czionkéw
tworzgcych grupe inicjatywng - wnioskodawce

s sdey Miosie e —poSoarichwem | ndlialsrelenyweppelsitpeaiszepole:




telefon, e-mail:

nazwiska i imiona osob upowaznionych do | Dominika Jackowski
podpisania umowy o realizacje zadania
publicznego w ramach Inicjatywy lokalnej:

nazwiska i imiona oséb upowainionych do | Dominika Jackowski
sktadania wyjasnien i uzupefnien
dotyczacych  wniosku oraz nr  telefonu

kontaktowego, adres e-mail:

Zgody i o$wiadczenia:

1) Wyraiam zgode na udostepnienie mojego imienia i nazwiska jako przedstawiciela
wnioskodawey w ramach Inicjatywy lokalnej w Biuletynie Informacji Publicznej Urzedu
Miasta Szczecin.*®

<

Dominika Jackowski (wlasnoreczny podpis wnioskodawc
o

2) Wyraiam zgode na udostepnienie mojego imienia i nazwiska jako przedstawiciela
wnioskodawcy w ramach Inicjatywy lokalnej w Biuletynie Informacji Publicznej Urzedu

Miasta Szczecin.*

Joanna Szala (wiasnoreczny podpis wnioskodawcy)

3) Oswiadczamy, Zze wszystkie podane we wniosku informacje sg zgodne z aktualnym stanem
prawnym i faktycznym.

4) Ofdwiadczamy, ze $rodki przeznaczone na wkiad wtasny nie pochodzg z budietu Gminy
Miasta Szczecin.

5) Oéwiadczamy, ze zapoznaliémy sie z ponizszg informacja:

a) Adminisiralorem danych osobowych jest Gmina Miasto Szczecin — Urzad Miasta Szczecin, Pl Armii Krajowej 1,
70-456 Szczecin, 1el. 91 424 50 00, bip.um.szczecin.pl.

b) Inspcktor ochrony danych w Gminie Miasto Szczecin, dane kontaktowe: e-mail: iod@um.szczecin.pl, tel. 914745707,

¢} Danc osobowe zbicrane i przetwarzane sg w celu weryfikacji poprawnosci danych dotyczacych przeprowadzenia
Inicjatywy lokalnej.

d) Dane oscbovre nie zostang przekazane do pansiwa trzeciege ani do organizacji migdzynarodowe).

e) Dane hedg przetwarzane w zbiorze wnioskdw sktadanych w ramach Inicjalywy lokalnej.

f) Wiascicicl danych osoboviych ma prawo dostepu do swoich danych w siedzibie Urzedu Miasta Szezecin,
ich sprostoewania, usunigcia lub ograniczenia przetwarzania, prawo do wniesicnia sprzeciwu wobec przetwarzania, prawo
do przenoszenia danych oraz prawo do wniesienia skargi do organu nadzorczego.

g) Wiasciciel danych osobowych ma prawo do wycofania zgody w dowolnym momencie. Wycofanie zgody nie wplywa na
7godnoscé 7 prawem przetwarzania, ktérege dokonano na podstawie zgody przed jej veycofaniem.

h) Whyra7enic zgody, o ktorej mowa w ww. pkt. 1), jest dobrowolne.

i} Administrator danych nie przewiduje zavtomalyzowanege podejmowania decyzji, w tym profilowania.

j) Dane osobowe beds przechowywane przez okres zgodny z rozporzadzeniem Prezesa Rady Minisiréw z dnia
18.01.2011r. v sprawie instrukeji kancelaryjnej, jednolitych rzeczowych wykazdw aki oraz instrukeji w sprawie organizacjii
7akresu dzislania erchivow rakladewych.

Dominika Jackowski




Joanna Szala
LR Y

(wtasnoreczne podpisy osob upowaznionych do skiadania oswiadczen woli w imieniu wnioskodawcy)

Zatgczniki:
" i liedlid )

2. Oswiadczenia kazdego z czionkow grupy inicjatywnej potwierdzajgce zaangazowanie w realizacje
zadania publicznego w ramach Inicjatywy lokalnej, zawierajgce imie, nazwisko, adres zamieszkania,
numer PESEL i czytelny podpis (jesli dotyczy).

3. Odwiadczenia wszystkich os6b z ramienia wnioskodawcy, potwierdzajace zaangaiowanie w
realizacje zadania publicznego w ramach Inicjatywy lokalnej, zawierajgce imie, nazwisko, adres
zamieszkania, numer PESEL i czytelny podpis.

4. QOswiadczenie wyrazajgce zgode na reprezentowanie grupy inicjatywnej w zakresie realizacji
wniosku ztozanego w trybie Inicjatywy lokalnej.

5. Oswiadczenie o zgromadzonych $rodkach finansowych, podpisane przez osoby uprawnione do
reprezentowania wnioskodawcy (jesli dotyczy).

6. Kosziorys inwestorski, projekty budowlane, decyzje o pozwoleniu na budowe, informacje
o ewentualnych innych Zrédiach finansowania (jesli dotyczy).

* w przypadku, gdy wnioskodawce stanowi wiecej 0séb, zgoda wymieniona w punkcie 1) musi by¢
udzielona przez kaidego przedstawiciela wnioskodawcy w ramach Inicjatywy lokalnej osobno, z
zastrzezeniem punktu 4) lit. h).




